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Dominique BLAIS, Blanca CASAS-BRULLET, Eric LAMOUROUX

Dominique BLAIS

Né en 1974 a Chateaubriand (France)

Vit et travaille a Paris

Blanca CASAS-BRULLET

Née en 1973 a Mataro (Espagne)

Vit et travaille entre Paris (France) et Barcelone (Espagne)
Eric LAMOUROUX

Né en 1961 a Paris (France)

Vit et travaille a Paris (France)

Correspondance lumineuse

2016

Boite en cuivre percée, papier photographique argentique,
bande adhésive, timbre oblitéré, bordereau
37x21x7cm
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Rodolphe HUGUET

Né en 1969 (France)

Vit et travaille a Charmes-Saint-Valbert (France)

Tailleur : artisan lapidaire

Les 9 erreurs

2012

Installation : éclats de bouteille de champagne, éclats de verre taillés
Dimensions variables
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Dominique MATHIEU

Né en 1970 a Lyon (France)

Vit et travaille a Saint-Ouen (France)

Hope (baguette magique)

2008-2018

Installation : différents éléments en Corian©, en acier recyclé, en bois tourné et en bois recyclé
Dimensions:L30cm,L26cm,L27cm,L27 cm
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Voyager, transporter

Invoquer la tradition, les métiers

Penser la métamorphose

LYCEE

Les Liaisons
dangereuses
Laclos

A I'heure de la mondialisation, les biens matériels ou immatériels
circulent par des biais multiples, infrastructures complexes,
réseaux, aménagements, dispositifs... Les histoires s’écrivent, de
'expéditeur au destinataire, du créateur au spectateur, du
producteur au consommateur...

Références :
»  Francais | Créer, fabriquer : I'invention et l'imaginaire.
»  Géographie | Espaces, transports, mobilités et tissus
urbains ; Production mondiale et circulation des
personnes, des biens et des informations.
»  Arts appliqués et culture artistique | Relations a 'usage

et a [Iutilisateur (valeur d'usage fonction et
fonctionnalité ; valeur d’estime : aspect, qualités et
attractivité, etc.)

\
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world skills

Propulsés par les avancées scientifiques, technologiques, de
nouveaux métiers apparaissent alors que d’autres disparaissent ou
se transforment. Ingénieur, designer, artisan, artiste, chacun
entretient un lien particulier avec le passé: hommage, citation,
détournement, table rase...

Références :

» Frangais | Vivre aujourd'hui: I'humanité, le monde, les
sciences et la technique.

> Histoire | Circulations, colonisations et révolutions (XVe-
XVIII¢ siecles) ; Métiers, compagnons, compagnonnage et
chef-d'ceuvre au XIX® siécle.

»  Arts appliqués et culture artistique | Incidence de I'évolution
de la société, de I'évolution technique et technologique sur
la création design et artisanale.

Alors que Gilles Clément décrit la Terre comme un « jardin planétaire »,
la prise de conscience écologique place I'homme face a sa propre
finitude. Chercheurs, artistes, industriels modélent notre monde entre
urgences et enchantements.

Références :

»  Francais | Devenir soi : écritures autobiographiques (corres-
pondances, journaux, autobiographies, autofictions),
autoportraits...

»  Géographie | Les hommes face aux changements globaux.

> Arts appliqués et culture artistique | Les grands enjeux qui

conditionnent la création au
environnementaux, transformations
mobilités, communication, etc.).
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Sculpture ou objet ?

La matiére a 'ceuvre

La sculpture est une activité artistique qui consiste a concevoir et a réaliser des formes en
volume, en relief, soit en ronde-bosse (statuaire), en haut-relief, en bas-relief, par modelage,
par taille directe, par soudure ou assemblage. Le terme de sculpture désigne également I'objet
résultant de cette activite.

Les plus anciennes sculptures réalisées par I'homme et ayant traversé le temps sont de petites
figurines rudimentaires taillées, en pierre ou en os. Ainsi, la sculpture va rapidement étre
associée a un savoir-faire manuel doublé d’'une certaine appréciation esthétique.

La sculpture reléve principalement de 3 actions techniques : soustraire (retirer, enlever de la
matiére - sculpture taillée -), ajouter (ajouter de la matiére par le modelage) puis au XXeme
siécle, associer (assembler des matériaux, des objets hétéroclites) ou déplacer (de I'espace
urbain, du supermarché au musée).

Tout au long du XXéme siécle, la sculpture a tellement été questionnée, malmenée qu’une
définition unique et consensuelle n’est plus possible. La sculpture est devenue objet, installation,
environnement, architecture sociale, conceptuelle, in-situ... On parlera désormais de volume
pour désigner une ceuvre en trois dimensions. Ses évolutions suivent celles de la société. Le
dialogue avec la photographie, le film expérimental, la chorégraphie, le design ou la mode
continue d’augmenter les possibilités et les combinaisons créatives. Aujourd’hui, les espaces
virtuels des jeux vidéo ou des sites internet et des technologies récentes comme I'imprimante
3D participent a de nouvelles révolutions du langage formel et sculptural.

Auguste Rodin,
L’homme qui marche, 1907

L'Homme qui marche | Musée Rodin

Marcel Duchamp,
Fontaine 1917

Fontaine - Centre Pompidou

ci-contre : Dector & Dupuy,

La chaise de Pondichery
2014-2015
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Pour les artistes, les artisans, les designers, la matiere est au cceur de leur activité. Elle va étre
mise en forme, travaillée dans sa structure, dans sa texture, dans son essence-méme parfois.
En physique, la matiére est ce qui compose tout corps, tout objet ayant une réalité spatiale et
massique. C'est-a-dire plus simplement une substance matérielle.

La matiére parle de la substance qui compose un objet comme le bois, le fer, c’est la matiére
premiére.

Le matériau sert a parler de la matiére quand elle sert a fabriquer quelque chose, par exemple,
le bois pour la charpente.

Le matériel désigne I'équipement dont on a besoin pour agir sur la matiere.

Les professionnels des métiers d’art travaillent des matiéres premiéres nobles et durables ou
ennoblies tels la terre, la pierre, le métal, le bois et les matiéres textiles animales et végétales
ou des matiéres issues de I'innovation technologique récente. Etre artisan d'art c'est avant tout
mettre en ceuvre un savoir-faire complexe pour transformer la matiére. Oscillant entre la
dimension patrimoniale et traditionnelle, les professionnels des métiers d’art sont autant
ouverts a l'innovation technologique qu’a la recherche

Des formes artistiques les plus classiques (peinture, sculpture) en passant par la mode,
I'architecture, le design, le patrimoine, le spectacle vivant, la matiere est au cceur des
questionnements liés a la démarche créative.

Meuble a colonnes en marqueterie Boulle d'époque
Napoléon Ill — XIXe siécle Meuble en Marqueterie
‘Boulle’, époque Napoléon... | Antikeo

Textile luminescent Textile luminescent

ci-contre : Hicham Berrada Présage 25/01/2018 20h22
2018
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